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								AutoCAD Формула "AutoCAD Формула" е най-съвременният онлайн курс за обучение по AutoCAD, разделен в 13 модула. В него ще усвоите тайните на AutoCAD интерфейса, ще научите как да създавате геометрия и да работите с файлове бързо и ефективно. Освен това ще разберете как да организирате чертежите си чрез слоеве, собствени типове линии и щриховки, как повторно да използвате елементи, блокове и шаблони, и да правите количествени сметки.
							

						
						
												

						
						
												

						
												
													

												

													
							
								
									
Стъпки за създаване на плот файл за копирен център

1. Избирате конкретен копирен център;
2. Свързвате се с копирния център и ги питате за кой плотер да направите плот файла;
3. Те ви дават драйвери или вие ги сваляте от Интернет;
4. Инсталирате техния плотер като локален принтер;
5. В AutoCAD следвате показаните във видеото стъпки като избирате инсталирания плотер и отметката "Plot to File".
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